Por favor devuelva ésta guia a la exhibicion cuando haya
terminado

Seymour’s Cafe

Congejos paka que Lo adulleg a cargo ayuden o Cog nufiog a aprender jugand

Hablen

e Hablen sobre cémo comparten comidas con la familia o
amigos en la casa, la escuela y restaurantes, por ejemplo.

e Utilicen sus sentidos para describir los alimentos: ;jcomo
huelen, saben, se ven, o se sienten al comerlos?

Jueguen

Imaginense que estan en un restaurante o una cafeteria y una
persona es un cliente y la otra es un mesero.

e Practique secuencias como“primero, segundo, ultimo”. Por
ejemplo demuestre a su hijo el proceso de un restaurante como:
primero ordenamos la comida, luego el cocinero la prepara, el
mesero la lleva a la mesa, comemos, y por ultimo pagamos.

¢ Demuestre buenos modales en la mesa cuando comen.

o Use frases como “por favor”, “gracias”, “ jde nada!”

Exploren

e Observen las rocolas cuando estén sentados en la cafeteria.
Escojan una cancion y miren si se la saben. Canten juntos!

e Compare y hable sobre los roles del cliente, mesero, y
cocinero. ;Cual es el oficio de cada persona? ;Pueden
encontrar otras personas en el museo que tengan roles similares
a los de una cafeteria?



Ideas para aprender juntos en el Museo de los Nifios

Deje que su hijo/a le guie.

Haga preguntas abiertas que requieran algo
mas que un "si o no" como respuesta.
Permita que el nino explore y manipule los
utensilios por su cuenta.

Fomente la toma de riesgos de forma

segura.

SEYMOUR’S CAFE

La exhibicion de la cafeteria apoya el
desarrollo de la imaginacion mientras que los
niNos juegan a ser meseros, cocineros, O
clientes. Las imagenes de la pared fomentan
contar, agrupar y comparar, ademas de
habilidades matematicas como secuencias vy

Children's
Museum




