Por favor, devuelva ésta guia a la exhibicion cuando haya
terminado

CLINICA
VETERINARIA

Congejos paka que Log adulleg a cargo ayuden o

Cog nufig o, apkender jugande

Hablen

e Hablen sobre las necesidades de las mascotas. ; Qué necesitan
para ser felices y saludables?

* Use las radiografias y los esqueletos de diferentes animales
para hablar sobre coémo los huesos proveen una estructura para
el cuerpo, nos ayudan a moverlo y protegen los 6rganos
internos (como el corazon, los pulmones...).

* Palabras utiles:

o Veterinario/a: un/a doctor/a para los animales

o Examen médico: examen fisico para chequear la salud de una
mascota

o Estetoscopio: instrumento que los doctores y los veterinarios
usan para escuchar el latido o la respiracién de un animal

Jueguen

® Actlen como un/a veterinario/a usando el formulario para
animales para tratar al paciente, en este caso, el animal en la
mesa para examinar mascotas.

* Tomen turnos como si fueran el dueno/a de la mascota:
Pregunte: ; Por qué trajiste tu mascota a la clinica hoy?

Exploren

* Usen los materiales en el estudio de arte para crear su mascota
o animal favorito.

* Hablen de sus visitas al doctor. ; En qué se diferencian los
doctores y los veterinarios?



Ideas para aprender juntos en el Museo de los
Nifios

Permita que su hijo/a le guie.

Haga preguntas abiertas que requieran

algo mas que un "si 0 no" como

respuesta.
Deje que su hijo explore libremente.

Fomente la toma de riesgos de forma

CLINICA
VETERINARIA

Use los instrumentos de un veterinario como las
radiografias y las jaulas para animales con el fin
de explorar la carrera veterinaria y practicar el
cuidado de una mascota.
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